
Методическая разработка

Название разработки: "Героический лабиринт: Подвиг народа в Великой Отечественной
войне".

Актуальность: Великая Отечественная война – важнейшая веха в истории нашей страны,
символ беспримерного мужества и единства народа. Патриотическое воспитание
подрастающего поколения на примере событий ВОВ является ключевым фактором
формирования гражданской идентичности. Для обучающихся с ОВЗ особенно важно
создание специальных условий, позволяющих им доступно и эмоционально воспринять
этот исторический период, почувствовать себя частью великой истории, осознать вклад
каждого человека в общую Победу, независимо от его возможностей. Данная разработка
предлагает не просто передачу знаний, а погружение в атмосферу подвига, где каждый
участник становится активным исследователем и сопричастным к событиям прошлого.

Цели и задачи:

Цель: Формирование у обучающихся с ОВЗ патриотических чувств, гордости за свой
народ и страну, уважения к исторической памяти и ветеранам Великой Отечественной
войны через интерактивную квест-игру.

Задачи:

 Познавательные:
o Познакомить с ключевыми событиями и героями Великой Отечественной

войны в доступной форме.
o Сформировать представление о масштабах трагедии и героическом

сопротивлении советского народа.
o Расширить словарный запас по теме ВОВ.

 Развивающие:
o Развивать мыслительные операции (анализ, синтез, сравнение, обобщение)

через игровые задания.
o Развивать коммуникативные навыки и умение работать в команде.
o Формировать пространственное мышление, мелкую моторику (через работу

с интерактивными элементами).
o Развивать эмоциональный интеллект, сопереживание.

 Воспитательные:
o Воспитывать чувство гордости за свою Родину и её защитников.
o Формировать уважительное отношение к ветеранам войны и их подвигу.
o Побуждать к проявлению активной гражданской позиции, готовности

защищать интересы своей страны.
o Воспитывать ценностное отношение к миру и памяти о прошлом.

Методический замысел:
"Героический лабиринт" – это нелинейная квест-игра, которая переносит участников в
интерактивное пространство, имитирующее различные этапы и аспекты Великой
Отечественной войны.

Ключевые особенности оригинальности:

 Инклюзивность на всех этапах: Задания разрабатываются с учетом различных
нозологий ОВЗ:



o Для детей с нарушениями слуха: Визуализация инструкций,
использование жестового языка (при наличии переводчика), карточки с
пиктограммами, сурдоперевод видеоматериалов.

o Для детей с нарушениями зрения: Аудиосопровождение, тактильные
элементы, крупные контрастные изображения, рельефные карты.

o Для детей с нарушениями опорно-двигательного аппарата: Обеспечение
доступности игрового пространства, использование столов с регулируемой
высотой, возможность выполнения заданий сидя.

o Для детей с интеллектуальными нарушениями (ЗПР, легкая
умственная отсталость):Упрощенные инструкции, пошаговая подача
информации, многократное повторение, использование наглядных пособий,
помощь тьютора/педагога.

o Для детей с РАС: Четкие правила, предсказуемость маршрута (с
возможностью выбора, но в рамках понятных границ), возможность работы
в малой группе или индивидуально.

 Концепция "Карты Памяти": Вместо обычных подсказок, команды собирают
фрагменты "Карты Памяти" – это могут быть стилизованные под старину карточки
с фактами, фотографиями, письмами солдат. Полностью собранная карта ведет к
финальному заданию.

 Ролевые элементы: Участники могут получить условные "роли" (например,
"разведчик", "санитар", "шифровальщик"), что позволит им примерить на себя
различные аспекты жизни в военное время и усилит вовлеченность.

 Интерактивные зоны ("Пункты Памяти"): Каждая станция квеста – это не
просто место выполнения задания, а интерактивная зона, стилизованная под
определенный объект военного времени: "Штаб", "Полевой госпиталь", "Привал",
"Музей боевой славы".

 Сенсорная поддержка: Использование не только визуальных и аудиальных, но и
тактильных, ольфакторных элементов (например, запах полевой кухни, имитация
звуков леса или боя).

Степень теоретической и практической значимости:
Теоретическая значимость:

 Разработка обобщает и систематизирует подходы к инклюзивному
патриотическому воспитанию, демонстрируя эффективность геймификации в
работе с обучающимися с ОВЗ.

 Предлагает модель создания адаптированных интерактивных образовательных
продуктов, учитывающих индивидуальные особенности развития.

 Показывает, как через игру можно формировать сложные ценностные установки и
историческую память.

Практическая значимость:

 Предоставляет готовый, апробированный сценарий квест-игры с подробным
описанием заданий, рекомендациями по адаптации и необходимыми материалами.

 Может быть использована педагогами дополнительного образования, классными
руководителями, учителями истории, воспитателями в условиях
общеобразовательных и коррекционных школ.

 Легко масштабируется и адаптируется под разное количество участников,
временные рамки и доступные ресурсы.

 Является эффективным инструментом для проведения внеурочных мероприятий,
посвященных Дню Победы, Дню памяти и скорби и другим памятным датам.



Перспективность использования другими педагогами:

 Модульность: Каждая "Станция" или "Пункт Памяти" может быть использован
как отдельное занятие или элемент другого мероприятия.

 Вариативность: Задания могут быть изменены и адаптированы под конкретный
уровень развития и возраст обучающихся, а также под материально-техническую
базу учреждения.

 Доступность: Разработка максимально подробно описывает все этапы, что
позволяет педагогу с любым уровнем подготовки успешно реализовать квест.

 Трансляция опыта:Методическая разработка послужит образцом для создания
подобных инклюзивных квест-игр по другим историческим или социально
значимым темам.

Целевая аудитория: Обучающиеся с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ) 5-9
классов (с возможностью адаптации для более младших/старших).

Форма проведения: Интерактивная квест-игра с элементами музейной педагогики и
использования мультимедийных средств.

Описание "Героического лабиринта: Подвиг народа в Великой
Отечественной войне"

Продолжительность: 60-90 минут (в зависимости от количества станций и уровня
подготовки участников).

Место проведения: Спортивный зал, актовый зал, несколько классов, объединенных в
общее пространство, или специально подготовленные зоны в школе.

Оборудование и реквизит:

 На каждой станции:
o Столы, стулья, необходимые для заданий (крупные карточки, муляжи

предметов, тактильные элементы, аудио/видео аппаратура).
o Фрагменты "Карты Памяти" (по количеству команд).
o Маркеры, карандаши (для выполнения заданий).
o "Паспорта бойца" (игровые листы для команд).
o Часы для фиксации времени прохождения (по желанию).
o Бейджи или нагрудные знаки для ведущих станций ("Командиры").

 Для начала/финала:
o Мультимедийный проектор, экран.
o Ноутбук/ПК с презентацией и аудио/видео файлами.
o Музыкальное сопровождение (песни военных лет, фоновая музыка).
o Символический "Вечный огонь" или стенд "Помним!" (для финальной

рефлексии).
o "Сундук Победы" с дипломами/наградными листами и сувенирами.
o Георгиевские ленточки (для всех участников).
o Пледы/коврики (для зоны отдыха при необходимости).

 Дополнительно:
o Раздаточный материал: шаблоны "Паспортов бойца", "Карты Памяти",

карточек заданий.



o Фотографии, плакаты военной тематики для оформления пространства.

Примерный маршрут и станции (4-5 станций):

Подготовительный этап:

 Формирование команд (оптимально 3-5 человек).
 Распределение ролей (если используется).
 Вступительное слово педагога о значимости ВОВ и правилах игры.
 Выдача командам "Паспорт бойца" (игровой лист для отметок о прохождении

станций и сбора фрагментов "Карты Памяти").

Станция 1: "Начало войны: Враг у ворот"

 Цель: Погружение в атмосферу первых дней войны, понимание внезапности
нападения и героизма первых защитников.

 Задания (примеры с адаптациями):
o "Сообщения ТАСС": Участникам предлагаются разрезанные на крупные

фрагменты или напечатанные крупным шрифтом цитаты из первых
сообщений о начале войны. Задача – собрать и озвучить (прочитать)
их. Адаптация: Для НС – пиктограммы ключевых слов, для НЗ –
аудиозапись сообщения, для ЗПР – меньшее количество фрагментов,
помощь педагога.

o "Брестская крепость": На сенсорном столе (или планшете) расположена
тактильная карта-схема Брестской крепости. Задача – найти и отметить
(флажками, маркерами) основные точки обороны, слушая короткий
аудиорассказ. Адаптация: Для НЗ – рельефная карта, для ЗПР –
упрощенная карта с меньшим количеством точек, для НОДА – доступ к
столу.

 Результат: Фрагмент "Карты Памяти" с изображением (или тактильным
символом) оборонительного сооружения.

Станция 2: "Тыл - фронту: Всё для Победы!"

 Цель: Показать важность работы в тылу, роль женщин и детей, вклад
промышленности и сельского хозяйства.

 Задания (примеры с адаптациями):
o "Посылка на фронт": На столе лежат различные предметы (муляжи):

продукты питания, медикаменты, тёплые вещи, письма. Задача – выбрать 3-
4 предмета, которые могли бы отправить на фронт, и объяснить свой
выбор. Адаптация: Для НС – карточки с названиями предметов, для НЗ –
аудиоописание предметов, тактильный контакт, для ЗПР – ограничение
выбора до 2-3 предметов, помощь в объяснении.

o "Плакаты Победы": Из нескольких частей (крупные пазлы) нужно собрать
известный плакат военного времени ("Родина-мать зовёт!", "Все для фронта,
все для Победы!"). Адаптация: Для НС – объяснение смысла плаката
педагогом, для НЗ – рельефный контур плаката, для ЗПР – меньшее
количество фрагментов.

 Результат: Фрагмент "Карты Памяти" с изображением (или тактильным
символом) заводского станка или поля.

Станция 3: "Боевые операции: На пути к Берлину"



 Цель: Познакомить с основными переломными моментами войны, ролью
полководцев и солдат.

 Задания (примеры с адаптациями):
o "Символы Победы": Участникам предлагаются карточки с названиями

городов-героев (например, Сталинград, Ленинград, Курск) и карточки с
соответствующими им символами (например, Мамаев курган, блокадный
хлеб, Курская дуга). Задача – соотнести город и символ. Адаптация: Для НС
– визуальное соотнесение, для НЗ – тактильные символы, для ЗПР –
меньшее количество пар, помощь педагога.

o "Военные ребусы/загадки": Простые ребусы или загадки о военной
технике (танк, самолет), оружии (автомат, пушка). Адаптация: Для НС –
визуальные подсказки, для НЗ – аудиозагадки, для ЗПР – загадки с 2-3
вариантами ответа на выбор.

 Результат: Фрагмент "Карты Памяти" с изображением (или тактильным
символом) танка или самолёта.

Станция 4: "Дорогами Победы: Освобождение и завершение войны"

 Цель: Рассказать о финальных этапах войны, взятии Берлина, встрече на Эльбе,
значении Дня Победы.

 Задания (примеры с адаптациями):
o "Письма с фронта": Участникам предлагаются отрывки из настоящих

писем военных лет. Задача – прочитать (прослушать) отрывок и ответить на
простой вопрос (например, "О чем скучает солдат?", "Кому пишет
письмо?"). Адаптация: Для НС – видео с сурдопереводом, для НЗ –
аудиозапись письма, для ЗПР – выбор ответа из двух-трех вариантов.

o "Знамя Победы": Из цветных кусочков ткани (или бумаги) нужно собрать
макет Знамени Победы. Адаптация: Для НЗ – элементы с разной
текстурой, для ЗПР – заранее подготовленный контур для наклеивания,
крупная моторика.

 Результат: Последний фрагмент "Карты Памяти" с изображением (или
тактильным символом) Знамени Победы.

Финальный этап: "Зал Славы"

 Команды собирают все фрагменты "Карты Памяти", формируя единое целое.
 "Карта Памяти" указывает на место, где находится "Сундук Победы" (например,

под макетом Вечного огня или рядом со стендом с фотографиями ветеранов).
 В "Сундуке Победы" находится "Наградной лист" (или диплом) для команды, а

также небольшие тематические сувениры (например, георгиевские ленточки, мини-
шоколадки "Победа").

 Обсуждение и рефлексия: "Что нового узнали?", "Что чувствовали?", "Почему
важно помнить о войне?".

 Возложение цветов к символическому Вечному огню или минута молчания.



Фрагмент "Карты Памяти" – Станция 1: "Начало войны: Враг у ворот"

Адаптации для этого фрагмента:

 Для НС: Педагог может показать карточку, проговорить текст четко, используя
мимику и жесты, или использовать видео с сурдопереводом текста. Визуальный
ряд картинки достаточно понятен.

 Для НЗ:Можно сделать рельефный контур изображения крепости и солдат, а текст
продублировать шрифтом Брайля или зачитать аудиозапись.

 Для ЗПР: Текст максимально упрощен и состоит из ключевых фраз. Изображение
однозначно ассоциируется с обороной. Педагог может задать наводящие вопросы:
"Что случилось 22 июня?", "Что такое Брестская крепость?".

Сценарий квест-игры "Героический лабиринт: Подвиг народа в Великой
Отечественной войне"

Действующие лица:

 Ведущий (Педагог-организатор): Координирует игру, проводит вступление и
финал.

 "Командиры станций" (Педагоги/Старшеклассники): Руководят командами на
своих станциях.

Ход игры:

I. Организационный и мотивационный этап (10-15 мин)



 Музыкальное сопровождение: Звучит тихая, торжественная музыка военных лет
(например, "Священная война" без слов, "День Победы" в инструментальной
аранжировке).

 Встреча участников: Ведущий встречает команды, помогает им
рассесться/сформировать группы. Каждой команде выдается "Паспорт бойца".

o Адаптация для ОВЗ:
 НС: Визуальный контакт, четкая артикуляция, при необходимости

использование жестового языка или письменных инструкций на
карточках.

 НЗ: Четкое проговаривание инструкций, можно использовать
укрупненный шрифт для "Паспорта бойца".

 ЗПР/интеллектуальные нарушения:Многократное повторение
инструкций, наглядный показ, помощь педагогов-ассистентов в
формировании команд.

 РАС: Четкое обозначение своего места, визуальные подсказки,
возможность сидеть отдельно, если это необходимо.

 Вступительное слово Ведущего:

"Здравствуйте, юные патриоты и исследователи! Сегодня мы с вами отправимся в
необычное путешествие – в 'Героический лабиринт', по дорогам памяти нашей
великой страны. Мы вспомним о событиях Великой Отечественной войны, о
подвиге нашего народа, который принес нам Великую Победу.

Вам предстоит пройти несколько 'Пунктов Памяти', где вы будете выполнять
важные задания. Каждое правильно выполненное задание принесет вам фрагмент
'Карты Памяти'. Когда вы соберете все фрагменты, 'Карта Памяти' укажет вам путь
к 'Сундуку Победы'.

Помните, что самое главное в нашем путешествии – это командная работа,
взаимовыручка и уважение к истории. Будьте внимательны, думайте вместе и
помогайте друг другу. Вы готовы?"

 Демонстрация: На экране появляется презентация с заголовком игры и
изображением "Карты Памяти" (пока целой). Ведущий показывает образец
"Паспорта бойца" и объясняет, как отмечать прохождение станций.

o Адаптация для ОВЗ:
 НС: Используются слайды с крупным текстом и иллюстрациями,

дублирующими слова ведущего.
 НЗ: Аудиоописание слайдов, четкое проговаривание текста.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Презентация содержит

минимум текста, максимум простых и понятных картинок.
Инструкции повторяются в упрощенной форме.

II. Основной этап: Путешествие по "Героическому лабиринту" (40-60 мин)

Команды по очереди (или одновременно, если достаточно "Командиров станций")
отправляются по станциям.

Станция 1: "Начало войны: Враг у ворот"

 Оформление: Стенд с фотографиями первых дней войны, разрушенные здания,
солдаты. Звучат звуки сирены (коротко, негромко) и стрельбы (фоново, тихо).



 "Командир станции": Встречает команды.

"Приветствую вас, бойцы! Мы с вами оказались в июне 1941 года. Страна спала
мирным сном, но внезапно враг обрушил на нас войну. Миллионы людей встали на
защиту Родины. Ваша первая задача – понять, что произошло, и проявить
стойкость первых защитников."

 Задание 1: "Сообщения ТАСС" (5-7 мин)
o Описание: На столе лежат конверты с фрагментами текста (крупный

шрифт, до 5-6 фрагментов) или QR-кодами, ведущими на эти фрагменты.
Фрагменты – это отрывки из первого сообщения ТАСС или воспоминаний
очевидцев о начале войны. Задача – собрать текст и прочитать его.

o Адаптации:
 НС: Текст напечатан с крупными, четкими буквами. Ключевые слова

выделены цветом. Карточки могут быть заламинированы для
удобства использования. "Командир" может использовать жесты,
чтобы показать значение слов "война", "нападение".

 НЗ: Текст напечатан максимально крупным шрифтом на
контрастном фоне. "Командир" зачитывает текст вслух, предлагая
команде следить по карточкам.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Количество фрагментов текста
уменьшено до 3-4. "Командир" помогает собрать текст, задавая
наводящие вопросы. Вместо чтения, можно предложить выбрать
картинку, соответствующую тексту.

 РАС: Задание максимально структурировано. "Командир" четко
проговаривает инструкцию: "Соберите эти слова в предложение.
Прочитайте его".

 Задание 2: "Брестская крепость – символ стойкости" (5-7 мин)
o Описание: Перед командами – макет-карта Брестской крепости (можно

сделать из картона, фанеры, или использовать крупную распечатанную
схему). На ней отмечены основные пункты обороны. Рядом – набор
карточек с небольшими текстами-описаниями подвигов защитников. Задача
– прочитать тексты (или прослушать аудио) и соотнести их с
соответствующими точками на карте.

o Адаптации:
 НС: Тексты-описания дополнены пиктограммами или небольшими

рисунками. "Командир" может показать на карте ключевые точки,
используя указку.

 НЗ: Карта – тактильная (можно использовать нитки, бусины для
обозначения стен и точек). Тексты-описания – в аудиоформате.
"Командир" помогает ориентироваться на карте тактильно.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Количество точек и текстов
сокращено. Тексты максимально упрощены (1-2 предложения).
"Командир" может показать точку и попросить выбрать нужный
текст из двух-трех вариантов.

 НОДА:Макет карты расположен на доступной высоте. Задание
можно выполнять, не вставая.

 Награда: После успешного выполнения заданий "Командир станции" выдает
команде первый фрагмент "Карты Памяти" (тот, который мы сгенерировали ранее)
и ставит отметку в "Паспорт бойца".

Станция 2: "Тыл - фронту: Всё для Победы!"



 Оформление: Стенд с фотографиями женщин у станков, детей в колхозах,
эвакуированных заводов. Звучит песня "В землянке" или "Темная ночь" (тихо,
фоном).

 "Командир станции":

"Бойцы! Пока на фронте шли ожесточенные бои, в тылу миллионы людей ковали
Победу. Женщины и дети работали на заводах и в колхозах, отправляли посылки
на фронт, лечили раненых. Все были едины в своем стремлении к Победе. Ваша
задача – понять, как тыл помогал фронту."

 Задание 1: "Посылка на фронт" (5-7 мин)
o Описание: На столе лежат муляжи или рисунки различных предметов:

сухари, консервы, письмо, носки, лекарства, книга, игрушка. Задача –
выбрать 4-5 предметов, которые могли бы отправить на фронт, и объяснить,
почему именно эти предметы важны.

o Адаптации:
 НС: Использование карточек с крупными изображениями предметов.

"Командир" может задавать вопросы "зачем этот предмет?" с
демонстрацией жестов.

 НЗ:Муляжи предметов, которые можно потрогать. Аудиоописание
предметов. "Командир" помогает тактильно опознать предметы.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Выбор из меньшего
количества предметов (3-4). "Командир" может предложить варианты
ответов "для чего нужен этот предмет?".

 Задание 2: "Плакаты Победы" (5-7 мин)
o Описание: На столе лежат разрезанные на 4-6 крупных частей изображения

известных плакатов ВОВ ("Родина-мать зовёт!", "Все для фронта, все для
Победы!"). Задача – собрать плакат и попытаться объяснить его смысл.

o Адаптации:
 НС: "Командир" демонстрирует жестами и мимикой эмоциональный

посыл плаката.
 НЗ: Плакаты с рельефными элементами. "Командир" озвучивает

смысл плаката после его сборки.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения:Меньшее количество

фрагментов (3-4). Возможность выбора из двух-трех названий
плаката. "Командир" помогает в сборке и объяснении смысла.

 Награда: "Командир станции" выдает второй фрагмент "Карты Памяти" и ставит
отметку в "Паспорт бойца".

Станция 3: "Боевые операции: На пути к Берлину"

 Оформление: Стенды с картами основных сражений (Сталинград, Курская дуга,
снятие блокады Ленинграда), фотографии военной техники (танки, самолеты,
"Катюши"). Можно использовать макеты военной техники. Звучат звуки военного
марша (тихо).

 "Командир станции":

"Приветствую, храбрые воины! На этой станции мы с вами проследим за самыми
важными и решающими битвами, которые изменили ход войны. Это были
переломные моменты, когда наши солдаты показали небывалое мужество и отвагу,
приближая Победу. Ваша задача – разобраться в этих событиях и проявить свою
смекалку."



 Задание 1: "Города-Герои и их символы" (5-7 мин)
o Описание: На столе лежат карточки с названиями Городов-Героев (Москва,

Ленинград, Сталинград, Курск) и карточки с их ключевыми
символами/событиями (Спасская башня, Блокадный хлеб, Мамаев курган,
Курская дуга). Задача – правильно соотнести город и его символ.

o Адаптации:
 НС: Крупные и яркие изображения символов на карточках.

"Командир" может использовать жесты, чтобы показать связь города
и символа (например, к Ленинграду – жест "есть нечего", к
Сталинграду – "высота").

 НЗ: На карточках с символами могут быть тактильные элементы
(имитация хлеба, бусины для обозначения мемориалов). "Командир"
проговаривает названия городов и символов.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Количество пар "город-
символ" сокращено до 2-3. "Командир" может дать выбор из двух
символов к одному городу. Использование ярких, контрастных
карточек.

 РАС: Четкое и однозначное соотнесение. Возможность работы с
меньшим количеством карточек, если это необходимо для
концентрации.

 Задание 2: "Военные загадки" (5-7 мин)
o Описание: "Командир" зачитывает 3-4 простые загадки о военной технике

или атрибутах войны (например: "Стальная птица, что в небе парит, врагов
наших смело бомбит." – Самолет; "Едет, стреляет, дорогу пробивает,
крепкой броней себя закрывает." – Танк). Задача команды – отгадать.

o Адаптации:
 НС: Каждая загадка дублируется на карточке с 2-3 вариантами

ответа в виде картинок. "Командир" может использовать пантомиму
для демонстрации отгадки.

 НЗ: Загадки зачитываются громко и четко. После прочтения
"Командир" может предложить потрогать муляжи или игрушки,
представляющие отгадки.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Загадки максимально простые.
"Командир" предлагает 2-3 варианта ответа вслух или на карточках.
Может быть использована предметная подсказка (например, показать
картинку танка).

 Награда: После успешного выполнения заданий "Командир станции" выдает
команде третий фрагмент "Карты Памяти" и ставит отметку в "Паспорт бойца".

Станция 4: "Дорогами Победы: Освобождение и завершение войны"

 Оформление: Стенды с фотографиями освобожденных городов, встречи на Эльбе,
Знамени Победы над Рейхстагом. Звучат победные мелодии (например, "День
Победы" в исполнении оркестра).

 "Командир станции":

"Молодцы, бойцы! Мы с вами подошли к завершающему этапу нашей войны, когда
наши войска освобождали города и страны, уверенно двигаясь к Берлину. Это было
время великой радости и долгожданной Победы, которую мы должны помнить и
ценить. Ваша задача – почувствовать радость Победы и уважение к тем, кто её
принес."



 Задание 1: "Письма с фронта" (5-7 мин)
o Описание: На столе лежат "состаренные" конверты с отрывками из писем

солдат домой (3-4 коротких, эмоциональных отрывка о приближении
Победы, скуке по дому, вере в будущее). Каждая команда выбирает одно
письмо, читает (или слушает аудиозапись) и отвечает на вопросы
"Командира": "О чем это письмо?", "Какие чувства испытывает солдат?"

o Адаптации:
 НС: Текст письма напечатан крупно, ключевые эмоциональные

слова выделены. "Командир" использует мимику и жесты,
показывающие радость, грусть, надежду.

 НЗ: Аудиозапись письма (можно записать голосом "Командира").
"Командир" помогает обсудить содержание, задавая простые
вопросы.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Письмо максимально
короткое (2-3 предложения). "Командир" читает письмо и предлагает
выбрать из двух-трех вариантов ответа на вопрос.

 Задание 2: "Знамя Победы" (5-7 мин)
o Описание: Перед командами лежит основа для макета Знамени Победы

(например, красная бумага или ткань) и набор букв (вырезанных из золотой
бумаги) и символов (серп и молот). Задача – собрать и приклеить буквы и
символы, чтобы получить Знамя Победы.

o Адаптации:
 НС: Наличие образца готового Знамени. "Командир" может

показать, как правильно расположить элементы.
 НЗ: Элементы с разной текстурой для тактильного опознания.

"Командир" помогает ориентироваться.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: На основе Знамени уже

нанесены контуры для приклеивания элементов. Задание направлено
на развитие мелкой моторики и аккуратности.

 НОДА: Возможность выполнять задание, сидя за столом.
 Награда: "Командир станции" выдает четвертый (и последний) фрагмент "Карты

Памяти" и ставит отметку в "Паспорт бойца".

III. Финальный этап: "Зал Славы" и рефлексия (15-20 мин)

 Возвращение команд: Все команды собираются в "Зале Славы" (начальное
место).

 Музыкальное сопровождение: Звучит торжественная, но спокойная музыка. На
экране – фотографии салюта Победы, встречи ветеранов.

 Сбор "Карты Памяти": Ведущий просит каждую команду предоставить свой
"Паспорт бойца" и фрагменты "Карты Памяти".

"Молодцы, бойцы! Вы с честью прошли все испытания и собрали фрагменты
нашей 'Карты Памяти'. Пришло время сложить её воедино!"

 Интерактив: Ведущий собирает все фрагменты "Карты Памяти" от команд и на
глазах у всех складывает их в единое полотно. На оборотной стороне или под
собранной картой обнаруживается надпись-подсказка, указывающая на место
"Сундука Победы". Например: "Ищите Победу там, где горит неугасимый свет
Памяти!" (указывает на символический Вечный огонь).

o Адаптации для ОВЗ:



 НС: Ведущий активно использует мимику и жесты, показывая сбор
карты, указывает на Вечный огонь.

 НЗ: Ведущий проговаривает каждый шаг, помогает тактильно
почувствовать, как собирается карта.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: "Карта Памяти" может быть
собрана с помощью Ведущего. Подсказка максимально проста и
наглядна.

 "Сундук Победы": Ведущий находит "Сундук Победы".

"Вот он, наш 'Сундук Победы'! В нём хранится награда за вашу смелость, знания и
командную работу!"

 Награждение: Из "Сундука" достаются "Наградные листы" (дипломы) для каждой
команды и небольшие сувениры (например, георгиевские ленточки для каждого
участника). Ведущий вручает их командам, произнося слова благодарности за
участие и уважение к истории.

o Адаптации для ОВЗ: Индивидуальное вручение, похвала каждого
участника.

 Рефлексия (5-10 мин):

"Ребята, наше путешествие подошло к концу. Вы прошли большой путь по
'Героическому лабиринту' Великой Отечественной войны. Подумайте, что сегодня
вы узнали нового? Что вас больше всего тронуло или удивило? Какие чувства вы
испытываете сейчас?"

o Адаптации для ОВЗ:
 НС:Можно использовать карточки с пиктограммами чувств

(радость, грусть, гордость) и картинок событий.
 НЗ: "Командир" задает наводящие вопросы, может предложить

потрогать символы, чтобы вызвать воспоминания.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Вопросы максимально

простые, ответы могут быть односложными или выбор из
предложенных вариантов.

 РАС: Возможность ответить кратко или просто показать карточку с
эмоцией. Не настаивать на развернутом ответе.

 Минута молчания:

"Мы помним всех, кто отдал свои жизни за нашу Родину. Встанем и почтим их
память минутой молчания..."

 Завершение: Звучит песня "День Победы".

"Спасибо всем за участие! Помните: пока мы помним, герои живы! С Днём
Победы!"



Приложения

Приложение №1: Шаблон "Паспорта бойца"

"Паспорт бойца" будет представлять собой сложенную вдвое или втрое карточку из
плотной бумаги, стилизованную под старый документ.

Внешняя сторона (обложка):

 Название: Крупным, стилизованным шрифтом: "ПАСПОРТ БОЙЦА"
 Изображение: Небольшая иллюстрация – Красная Звезда, лавровый венок, или

символическое изображение солдата.
 Надпись: "Квест-игра 'Героический лабиринт: Подвиг народа'"
 Место для номера команды: "КОМАНДА № _____"
 Место для названия команды: "НАЗВАНИЕ: _______________"

Внутренняя сторона (разворот):

ЛЕВАЯ СТРАНИЦА: "СВЕДЕНИЯ О БОЙЦАХ"

 Список участников:
o

1.
o

1.
o

1.
o

1.
o

1. Место для девиза команды: "Наш девиз:
________________________________________________"

 Напутствие: "Помни о подвиге народа! Победа будет за нами!"

ПРАВАЯ СТРАНИЦА: "МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ"

 Таблица прохождения станций:

№
п/п

Название Пункта Памяти Отметка о прохождении
(штамп/роспись)

Получен фрагмент
"Карты Памяти" (✓)

1. Начало войны: Враг у ворот
2. Тыл - фронту: Всё для

Победы!
3. Боевые операции: На пути к

Берлину
4. Дорогами Победы:

Освобождение и завершение
войны

 Место для финальной отметки: "Сундук Победы найден: __________"
(дата/роспись Ведущего)



Примерный дизайн "Паспорта бойца":



Приложение №2: Шаблоны карточек заданий и ответов

Каждая карточка должна быть крупной, напечатана на плотной бумаге, с использованием
контрастных цветов и легко читаемого шрифта. Для адаптации могут быть использованы
пиктограммы, рельефные элементы или QR-коды для аудио-сопровождения.

Общие принципы дизайна карточек:

 Размер: А5 или А4 (для слабовидящих).
 Шрифт: Крупный, без засечек (например, Arial, Verdana), не менее 24 пт.
 Цвет: Черный текст на белом/светло-желтом фоне (контрастность).
 Иллюстрации: Крупные, четкие, однозначные.
 Ламинирование: Для долговечности и удобства использования.

1. Шаблон карточки "Сообщения ТАСС" (Станция 1, Задание 1)

Конверт: Стилизован под военное время, с надписью "Секретное донесение" или "Срочно
в номер!"

Внутри конверта (пример одного из фрагментов):

Карточка 1.1.1 (Фрагмент текста)

НАЧАЛО ВОЙНЫ



"Внимание! Внимание! 22 июня 1941 года в 4 часа утра без объявления войны фашистская
Германия напала на Советский Союз."

Карточка 1.1.2 (Фрагмент текста)

ВРАГ АТАКУЕТ

"Враг бомбил наши города: Киев, Минск, Севастополь. Мирные люди проснулись от
взрывов и выстрелов."



Адаптации для "Сообщений ТАСС":

 НС: Ключевые слова (война, нападение, бомбил) могут быть выделены цветом или
сопровождены пиктограммами.

 НЗ: Текст напечатан максимально крупно. Можно использовать карточки с
утолщенными контурами букв.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Очень короткие предложения. Карточки
пронумерованы, чтобы было понятно, в каком порядке их собирать.

2. Шаблон карточки "Брестская крепость – описание подвига" (Станция 1, Задание
2)

Карточка 1.2.1 (Текст-описание)

ЗАЩИТНИКИ КРЕПОСТИ

"На этой точке крепости группа бойцов под командованием лейтенанта держала оборону
много дней. Они сражались до последнего патрона, не сдавались врагу, даже когда
закончились еда и вода."

Карточка 1.2.2 (Текст-описание)

НАДПИСЬ НА СТЕНЕ

"Здесь, на одной из стен, нашли надпись: 'Умираю, но не сдаюсь! Прощай, Родина.' Это
слова героев, которые не дрогнули перед врагом."



Адаптации для "Брестская крепость":

 НС: Пиктограммы для слов "лейтенант", "сражались", "не сдавались", "Родина".
 НЗ: Карточки могут быть с тактильными элементами (например, шероховатый фон

для стены, гладкий для солдат). Аудиофайл с чтением описания.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Тексты очень короткие (1-2 предложения).

К каждому описанию можно приложить карточку с вопросом на понимание и 2-3
вариантами ответа в виде картинок.

3. Шаблон карточки "Предметы для посылки" (Станция 2, Задание 1)

Карточка 2.1.1 (Изображение предмета)

НОСКИ



Карточка 2.1.2 (Изображение предмета)

ПИСЬМО

Карточка 2.1.3 (Изображение предмета)

ШОКОЛАД



Адаптации для "Посылки":

 НС: Изображения четкие. "Командир" может показать жестом "тепло", "написать".
 НЗ:Могут быть использованы муляжи или реальные предметы.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Четкие, понятные изображения.

Возможность выбора из 2-3 предметов, а не из большого набора.

4. Шаблон карточки "Фрагмент плаката" (Станция 2, Задание 2)

Карточка 2.2.1 (Фрагмент плаката)

Адаптации для "Плакатов":

 НС: Яркие цвета, четкие контуры.
 НЗ: Фрагменты плаката могут быть сделаны из материалов разной текстуры, чтобы

их было легче сопоставлять.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения:Минимум фрагментов. Можно использовать

укрупненный образец целого плаката, чтобы было легче ориентироваться.

5. Шаблон карточки "Город-Герой" (Станция 3, Задание 1)

Карточка 3.1.1 (Город)



ГОРОД-ГЕРОЙ: СТАЛИНГРАД

Карточка 3.1.2 (Символ)

ПАМЯТНИК "РОДИНА-МАТЬ ЗОВЁТ!"



Адаптации для "Города-Герои":

 НС: Четкие, узнаваемые изображения символов.
 НЗ: На карточках с символами могут быть тактильные контуры.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Ограниченное количество пар для

сопоставления.

6. Шаблон карточки "Загадка" (Станция 3, Задание 2)

Карточка 3.2.1 (Загадка)

ЗАГАДКА:

"Стальная птица, что в небе парит,
Врагов наших смело бомбит.
Что это?"



Адаптации для "Загадок":

 НС: Ключевые слова выделены. Картинки-подсказки с 2-3 вариантами ответа.
 НЗ: Аудиозапись загадки. После прочтения можно предложить потрогать макеты

ответов.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Загадки максимально короткие.

Предлагаются 2-3 яркие картинки-ответа на выбор.

7. Шаблон карточки "Письмо с фронта" (Станция 4, Задание 1)

Карточка 4.1.1 (Отрывок письма)

ПИСЬМО С ФРОНТА

"Дорогая мамочка! Скоро мы победим! Очень скучаю по дому, по твоим пирогам. Скоро
вернусь, обниму тебя крепко-крепко. Жди меня с Победой!"



Адаптации для "Писем":

 НС: Ключевые слова (Победа, скучаю, дом) выделены. "Командир" демонстрирует
эмоции.

 НЗ: Аудиозапись письма (голосом, передающим интонации).
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Очень короткий текст (2-3 предложения).

Вопрос на понимание с 2-3 вариантами ответа в виде картинок.

8. Шаблон карточки "Элементы Знамени Победы" (Станция 4, Задание 2)

Карточка 4.2.1 (Буква)

"П"



Карточка 4.2.2 (Символ)

СЕРП ИМОЛОТ

Адаптации для "Знамени Победы":

 НС: Четкие, крупные элементы.
 НЗ: Элементы с разной текстурой.
 ЗПР/интеллектуальные нарушения: На основе для Знамени уже нанесены

контуры для приклеивания.



Приложение №3: Шаблон "Карты Памяти" (собранная)



Приложение №4: Список рекомендуемых аудио/видео материалов

Данные материалы можно использовать для фонового сопровождения, в качестве вводных
или заключительных элементов, а также для адаптации заданий на станциях (например,
для слабовидящих или детей с нарушениями слуха при помощи сурдоперевода или
субтитров).

I. Музыкальное сопровождение (для фоновой музыки, начала/конца игры):

1. "Священная война" (музыка А. Александрова, слова В. Лебедева-Кумача)
o Использование: Вступление, торжественные моменты. Можно использовать

инструментальные версии для фона.
2. "День Победы" (музыка Д. Тухманова, слова В. Харитонова)

o Использование: Финальный этап, награждение, торжественное завершение.
3. "В землянке" (музыка К. Листова, слова А. Суркова)

o Использование: На станции "Тыл - фронту" или "Дорогами Победы" для
создания атмосферы душевности и тоски по дому.

4. "Темная ночь" (музыка Н. Богословского, слова В. Агатова)
o Использование: На станции "Тыл - фронту" для передачи настроения

ожидания и надежды.
5. "Катюша" (музыка М. Блантера, слова М. Исаковского)

o Использование: Бодрые моменты, как фон на станциях "Боевые операции".
6. "Прощание славянки" (музыка В. Агапкина)

o Использование: Торжественные переходы между станциями или как
фоновая музыка.

II. Аудиоматериалы (для заданий, адаптации):

1. Записи сводок Совинформбюро:
o Использование: Для станции "Начало войны" (первое сообщение о начале

войны). Можно использовать фрагменты для погружения в атмосферу.
o Адаптация: Для слабовидящих – прослушивание сообщений вместо чтения.

2. Аудиофрагменты из кинофильмов о ВОВ:
o Использование: Короткие, негромкие фрагменты звуков боя (без излишней

жестокости), звуки марша, речи дикторов.
o Адаптация: Для слабовидящих – создание более полной звуковой картины.

3. Записи песен в исполнении военных лет:
o Использование: Для создания аутентичной атмосферы на любой станции.
o Адаптация: Для детей с нарушениями зрения – прослушивание текстов

песен для лучшего понимания настроения.
4. Аудиозаписи воспоминаний ветеранов (короткие, адаптированные):

o Использование: Для станции "Письма с фронта" (как альтернатива чтению
писем или в дополнение к ним).

o Адаптация: Прекрасный способ для детей с нарушениями зрения и
интеллектуальными нарушениями воспринять живые эмоции и факты.

III. Видеоматериалы (для демонстрации, адаптации):

1. Короткие фрагменты документальных фильмов о ВОВ (без сцен насилия):
o Использование: Во вступлении для создания общего представления о войне,

на финальном этапе – кадры салюта, встречи ветеранов.
o Адаптация:



 НС: Видео с субтитрами. Возможность использования видео с
сурдопереводом (если есть возможность пригласить специалиста или
найти готовые материалы). Визуальный ряд очень важен.

 ЗПР/интеллектуальные нарушения: Короткие, простые для
понимания видеоролики с четким сюжетом.

2. Мультфильмы или анимационные ролики о героях ВОВ (адаптированные для
детей):

o Использование: Для вступительной части или в конце для закрепления
материала в более легкой форме.

o Адаптация: Визуально привлекательны и доступны для всех категорий
ОВЗ.

3. Видеохроника парада Победы:
o Использование: В финальной части, для демонстрации торжества и

масштаба Победы.
o Адаптация: Визуально впечатляющее зрелище для всех.

IV. Рекомендации по использованию:

 Дозировка: Использовать материалы дозировано, чтобы не перегрузить
участников информацией и не вызвать утомление.

 Качество: Все аудио- и видеоматериалы должны быть хорошего качества, с
четким звуком и изображением.

 Адаптация: Всегда помнить о необходимости субтитров для
глухих/слабослышащих, аудиоописания для слепых/слабовидящих и упрощенной
подачи для детей с интеллектуальными нарушениями.

 Техническое обеспечение: Убедиться, что есть необходимое оборудование
(колонки, проектор, экран, планшеты/ноутбуки).

Раздел "Критерии оценки и баллы" (для команд)

Оценка команд в квест-игре "Героический лабиринт" проводится по балльной системе,
которая отражает не только правильность выполнения заданий, но и уровень развития
социально-коммуникативных компетенций, что особенно важно для обучающихся с ОВЗ.
Максимальное количество баллов за прохождение всех станций – 20 баллов (по 5 баллов
за каждую станцию).

Общие критерии оценки на каждой станции (максимум 5 баллов):

1. Правильность выполнения задания (до 2 баллов):
o 2 балла: Задание выполнено полностью правильно, без ошибок.
o 1 балл: Задание выполнено с незначительными ошибками или

неточностями, требующими небольшой корректировки.
o 0 баллов: Задание не выполнено или выполнено с большим количеством

ошибок.
2. Слаженность командной работы и взаимопомощь (до 1.5 баллов):

o 1.5 балла: Все участники активно участвуют, оказывают помощь друг
другу, распределяют роли, проявляют уважение.

o 1 балл: Команда работает в целом слаженно, но активность отдельных
участников неравномерна, иногда требуется небольшая помощь
"Командира".

o 0.5 балла: Команда плохо взаимодействует, возникают конфликты или
пассивность отдельных участников.



3. Инициативность и интерес к заданию (до 1 балла):
o 1 балл: Участники проявляют высокую мотивацию, задают вопросы,

стремятся к поиску решений.
o 0.5 балла: Интерес проявляется, но требуется внешняя стимуляция или

напоминание о цели.
4. Соблюдение правил (до 0.5 балла):

o 0.5 балла: Все правила станции соблюдены без нарушений.
o 0 баллов: Были зафиксированы нарушения правил, мешающие процессу

игры.

Пример детализации оценки для станции (например, Станция 1: "Начало войны:
Враг у ворот"):

Критерий Баллы Описание для "Командира станции"
Правильность выполнения заданий:
Задание 1.1 "Сообщения ТАСС"
(собрать и прочитать)

1 Текст собран верно, прочитан
понятно (1 балл).

Задание 1.2 "Брестская крепость"
(соотнести описание с картой)

1 Все соответствия найдены верно (1
балл).

Слаженность командной работы: 1.5 Активное участие всех, помощь друг
другу, нет конфликтов.

Инициативность и интерес: 1 Проявляют желание узнать больше,
задают вопросы.

Соблюдение правил: 0.5 Выполняли инструкции
"Командира", не отвлекались.

ИТОГО за Станцию 1 5

Итоговая оценка игры:

 После прохождения всех станций "Командиры станций" передают заполненные
"Паспорта бойца" Ведущему.

 Ведущий суммирует баллы по всем станциям.
 Команда, набравшая наибольшее количество баллов, объявляется победителем

квест-игры "Героический лабиринт".
 Однако, поскольку основная цель игры – воспитательная, все команды, успешно

прошедшие лабиринт и собравшие "Карту Памяти", получают "Наградные листы"
(дипломы об участии) и сувениры, подчеркивая их вклад и участие. Это важно для
поддержания мотивации и чувства успешности у обучающихся с ОВЗ.

Особые отметки для жюри конкурса:

 Данная система оценки позволяет учитывать индивидуальный вклад каждого
участника в рамках командной работы.

 Акцент сделан не только на знаниях, но и на социально-коммуникативных
навыках, что соответствует образовательным задачам работы с обучающимися с
ОВЗ.

 Возможность адаптации критериев под конкретные нозологии (например, для
детей с интеллектуальными нарушениями акцент на самостоятельности
выполнения элементарных действий).


