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Одним из приоритетных направлений развития учеников в каждой школе является
патриотическое воспитание.
Патриотизм - ключевая составляющая идеологии государства, детерминанта развития его
независимости, фундамент духовного единства народа, политической и экономической
стабильности.
Молодежь - стратегический ресурс развития страны и важнейший объект национально-
государственных интересов, один из главных факторов обеспечения социально-
экономического прогресса.
Основной организационно-методической задачей воспитательной работы для учителя и
классного руководителя с современной молодежью является выбор адекватных форм
воспитательной работы, соответствующих ее возрастным особенностям, ее стремлению к
самостоятельному выбору содержания деятельности.
Современная парадигма образования ориентирует воспитательный процесс не на
«формирование» личности, а на создание условий для ее развития. Это предполагает
внедрение инновационных форм воспитательной работы в контексте взаимодействия.
Воспитательное взаимодействие базируется на учете индивидуальных жизненных целей и
ценностей молодых людей и признании отношений человека с другими людьми в качестве
главной движущей силы и одновременно источника формирования личности.
Инновационные формы воспитательной работы в аспекте патриотического
воспитания - это интерактивные способы взаимодействия педагогических работников и
молодых людей, активизирующие реализацию педагогического потенциала
воспитательного пространства.

Виды и формы интерактивных технологий, которые я применяю на уроках и на классных
часах.
Проектная технология - ориентированная на приобретение и применение новых знаний
путем организации самостоятельной познавательной и практической деятельности
учеников. Пример проектов на уроке технологии: проекты «Текстильная промышленность
во время ВОВ», «Как повлияли воины на моду»

Виртуальная экскурсия – заочное путешествие патриотической направленности,
проводимое в формате цифровой (мультимедийной) презентации, с целью создания
условий для самостоятельного наблюдения, сбора необходимых фактов. Пример
виртуальных экскурсий на уроках технологии и классных часах: презентации, выставки в
музеях страны.

Тематические конкурсы компьютерных разработок – мероприятия, предполагающие
презентацию электронных проектов, с элементами мультимедиа, компьютерной графики и
анимации, раскрывающие исторические события героического прошлого нашего народа,
Виды тематических конкурсов: конкурсы электронных продуктов (презентаций),
конкурсы социальной рекламы (плакатов, видеороликов).



Кейс-технология (Case method)— технология, использующая описание реальных
социальных ситуаций. Формы реализации:
Дебаты - состязания ума, предполагающие противостояние позиций по определенным
пунктам относительно темы. Дебаты носят формальный характер. Пример: классный час
по теме «Великая Отечественная война глазами современной молодежи».

Дискуссии – обмен идеями (обсуждение разных аспектов) по определенной теме с
утверждениями, сделанными двумя или более людьми, которые делают все возможное,
чтобы установить достоверность темы. Пример урока-дискуссии на классном часе:
«Проблемы формирования антигитлеровской коалиции и роль поставок в СССР по ленд-
лизу в период Великой отечественной войны»

ТРИЗ технология - технология решения исследовательских (изобретательских) задач.
Формы реализации:
Мозговой штурм (брейнстормин) — коллективный поиск решений конкретной задачи.
Каждый высказывает свою идею, в результате чего и рождается наилучший вариант.
Пример: подготовка к тематическому празднику или тематической дате. Обсуждение в
классе план проведения мероприятий.
Экскурсионные мероприятия, где главным условием является рефлексия, заполнение
«творческого рапорта об экскурсии», когда в задании используются приемы развития
творческого воображения.

Игровые технологии:
Шоу-технологии – постановочные зрелищные мероприятия патриотической тематики,
предполагающие деление участников на выступающих и зрителей.
Формы реализации:
Акции (лат. actio) — действие, направленное на достижение какой-либо цели.
Благотворительные акции – помощь ветеранам и пожилым людям. Сбор помощи на
СВО.
Перфомансы – театрализованные представления, в котором участники пытаются донести
до зрителей определенную мысль, идею. Пример: театрализованные постановки событий
ВОВ, чтения стихов, произведений.

Флешмобы (англ. flash-mob - мгновенная толпа) – сбор группы людей для выражения
отношения к какому - либо информационному поводу: значимой (юбилейной)
календарной дате (в масштабах страны, региона, города и т.п.); значимому событию в
стране, мире; актуальной теме года; проблеме, волнующей всех.
Челленджи (англ. challenge) - совершение определенных действий с фиксацией их в
формате фото или видео для публикации в социальных сетях: В Контакте и на сайте
школы. Фотоотчеты проведенных мероприятий.
Паблик-ток – формат публичных встреч и интервью с известными людьми или со
специалистами в какой-либо отдельной области. Пример: встреча с ветеранами и
участниками специальных операций.
Публичные конкурсы – мероприятия с публичным объявлением о выдаче награды за
лучшее выполнение определенной работы или достижение иных результатов,
порождающее обязанность выплатить обусловленную награду лицу, признанному
победителем. Участие в различных конкурсах.
Культурные события – выставки поделок, ярмарки, праздники, концерты, фестивали.



Квест-технология – это синтез форм игровых, здоровьесберегающих, триз и проектных
технологий. По правилам квеста участники игры проходят указанные организаторами
станции, выполняя заранее подготовленные задания. В содержание квестов могут
включаться виртуальные экскурсии, интеллектуальные игры, спортивные конкурсы,
перфомансы, творческие проектные задания. Пример: волонтеры победы провели в нашей
школе Квесты - «Сталинградская битва», «Станция Мир», «Битва за Москву». Каждый год
проводится военно-спортивная игра «Зарница» учителями физической культуры.
Вывод: благодаря современным подходам к процессу патриотического воспитания
молодое поколение cможет по-новому взглянуть на свою страну, почувствовать личную
сопричастность к ее истории и культуре и осознать свою роль в развитии Отечества.


