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Педагогам и родителям хорошо известно,  что развитие детей с  ОВЗ

обеспечивается  лишь  тогда,  когда  обучение  на  уроке  строится  на  основе

наглядности и практической деятельности. Поэтому и обучение строится на

основных принципах – наглядности и деятельности. Большое значение для

реализации  этих  принципов  предоставляют  информационных  и

коммуникационных  технологий  (ИКТ).  Зачастую,   информационные

технологии используются в подготовке, моделировании, конструировании и

передаче  информации  обучающемуся  с  ОВЗ  посредством  компьютерной

презентации на уроке или дома. 

ИКТ – это один из способов развития познавательной деятельности у

обучающихся. Они позволяют монотонную, трудоемкую работу на уроке или

занятии  сделать  увлекательной  и  интересной.  ИКТ  решают  не  только

учебные  задачи,  но  и  вырабатывают  выдержку,  умение  подчинятся

установленным  правилам,  быстро  ориентироваться,  находить  правильное

решение. 

Игровая  деятельность  привлекательна  для  детей  с  ОВЗ  и  способна

вызвать  положительную  мотивацию  к  познанию  нового.  В  то  же  время

дидактическая игра является не только развлекательным средством, а еще и

это образовательное упражнение, облачённое в занимательную форму. Игра

требует  от  обучающихся  сообразительности,  внимания,  учит  выдержке,

взаимоподдержке, вырабатывает умение быстро ориентироваться,  находить

правильное  решение,  развивает  и  повышает  интерес  к  предмету.  Игровая

обстановка  способствует  развитию  познавательных  интересов  каждого

ребёнка не только в школе, но и дома, даёт возможность ученику понять и

усвоить новый материал, даёт возможность многократно повторять один и

тот же материал без монотонности и скуки.

Особенно  интересной  становится  игра,  когда  она  содержится  на

электронном  носителе  и  является  интерактивной.  Интерактивная  игра  в

школе – это обучение в процессе взаимодействия ученика и компьютера в

диалоговом режиме.



В настоящее время многие игровые технологии проходят оцифровку,

превращаясь  в  электронные  интерактивные  презентации-игры.

Интерактивная презентация –   это  активная  обучающая игра,  основным

методом  проведения  которой  является  интервенция  т.  е  вмешательство,  а

также процесс социального взаимодействия участников игры с компьютером.

Цель  интерактивных  презентаций:  развитие  познавательной  активности  у

обучающихся  с  помощью  учебно-развивающего  диалога  ребенка  и

компьютера.

Задачи:

1. Активизировать  мыслительную  деятельность  –  анализ,  синтез,

сравнение, обобщение полученной информации.

2. Развивать устойчивое, произвольное восприятие и внимание.

3. Развивать учебную мотивацию.

4. Развивать зрительно-моторные координации.

5. Организовать учебную деятельность детей дома.

6. Воспитывать ответственное поведение, прививать  умения работать со

слуховой  инструкцией,  выполнять  алгоритм  простых  действий  с

использованием технических средств.

Адресат: обучающиеся с умственной отсталостью (интеллектуальными

нарушениями), (вариант 1) начальных классов.

Интерактивные  презентации  могут  быть  использованы при  работе  с

детьми  с  детьми  с  ОВЗ  –  с  расстройствами  аутистического  спектра,  с

сочетанными нарушениями и др.,  с  учетом индивидуальных особенностей,

интеллектуального развития, а также актуальных и возрастных особенностей

конкретного ребенка. 

Разработанные  интерактивные  презентации  предназначены для

широкого круга потребителей:

- педагогов, реализующих дополнительные образовательные программы;

-  узких  специалистов  (учитель-логопед,  учитель-дефектолог,  педагог-

психолог);

- учителей начальных и старших классов;



- воспитателей;

- родителей.

Интерактивная презентация включает деятельностный подход, так как

является  интерактивной.  В  отличие  от  обычных  средств  обучения  медиа

технологии  значительно  расширяют  возможности  родителей  в  сфере

развития своего ребёнка.

В  настоящее  время  у  родителей  есть  возможность  идти  в  ногу  со

временем,  на  пути  к  взаимодействию  с  захватывающими  и

привлекательными  для  обучающихся интерактивными  играми-

презентациями,  которые  можно  создать  и  самостоятельно,  опираясь  на

образовательные  нужды,  индивидуальные  и  возрастные  особенности

конкретного ребенка.

Интерактивные презентации могут быть использованы родителями:

- при выполнении домашних заданий детьми;

- в качестве дидактического игрового контента в свободное время ребенка. 

Наиболее  актуальное  значения  для  обучения  детей  приобрела

интерактивная презентация во время дистанционного обучения детей.

Перед рекомендацией использования интерактивных презентаций дома

учитель обязан проинструктировать о цели игры, времени ее использования и

кнопках навигации.

Интерактивными игровыми презентациями  может  управлять  как  сам

обучающийся,  так  и  родитель,  в  зависимости  от  сформированности

простейших  навыков  работы  на  компьютере  у  ребенка,  от  способа

управления  игрой  дидактический  материал  не  теряет  своей  обучающей  и

развивающей направленности.

Для  корректного  воспроизведения  игрового  контента,  родителям

необходимо:

- скачать игру на рабочий стол из облачного хранилища;

- при запросе, дать команду «включить содержимое»;

- разрешить, при необходимости, запуск макросов;

- при завершении игры, «не сохранять» изменения, при запросе PowerPoint.



Представляю  примерный  комплекс  интерактивных  презентация,

который  может  быть  рекомендован  родителям  обучающихся  для

использования в домашних условиях.

Интерактивная презентация «Посчитай-ка»

Ссылка: https://disk.yandex.ru/i/RfSKV4m7GjbUtg

Цель:  Закреплять счетно-вычислительные навыки на сложение и вычитание

чисел в пределах 10.

Содержание: 

Представлена игра, где обучающийся помогает Смешарикам выполнять

математические арифметический действия в пределах 10.  При правильном

выполнении задания,  ребенок слышит «Молодец,  ты ответил правильно!»,

если не правильно выполнено задание – «Попробуй еще раз!», переходит по

стрелке на тот же задание.

Интерактивная презентация – плакат «Пчела»

Ссылка: https://disk.yandex.ru/i/CUgpg-t5qmATMA

Цель: Закреплять представления о строение насекомого - пчелы.

Содержание:  Презентация представляет собой плакат,  позволяющий более

точно  и  детально  изучить  объект. Презентация  позволяет  представить

обучающий и развивающий материал как систему ярких опорных образов,

наполненных  исчерпывающей  структурированной  информацией  в

алгоритмическом порядке. В этом случае задействуются различные каналы

восприятия,  что  позволяет  заложить  информацию  не  только  в

фактографическом, но и в ассоциативном виде в память детей.

Тренажер «Сколько»

Ссылка: https://disk.yandex.ru/i/7l1AxINK9dmdcg 1

Цель: Закреплять математические представления.

Содержание:  Интерактивная  игра  представляет  собой  тренажер.  Ребенок

читает вопрос и выбирает правильный ответ из предложенных вариантов. На

1 Ссылки являются активными, для просмотра все эффектов презентации необходимо ее скачать.
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https://disk.yandex.ru/i/7l1AxINK9dmdcg
https://disk.yandex.ru/i/CUgpg-t5qmATMA


основе  данного  шаблона  можно  разработать  и  использовать  на  уроках

дидактические игры по аналогии.

Интерактивная игра «Пришелец»

Ссылка:  https://docs.google.com/presentation/d/1klIq9lj6SH0OAPVEN5Qao3bN5jMq6MB6/edit?

usp=sharing&ouid=106974354504420799604&rtpof=true&sd=true  

Цель: Обогащать предметный словарный запас.

Содержание:  Игра  выполнена  по  принципу  всеми  известной  и  любимой

телевизионной  игры  «Поле  Чудес».  Ребенок  и  родитель  отгадывают  по

очереди слово, первый, кто догадался – выигрывает раунд. В данной игре

представлена тематика «Животные», но, как и в предыдущих шаблонах, ее

можно наполнить любым актуальным содержанием.

Кто что ест

Ссылка: https://disk.yandex.ru/i/doTR0A8stVCdSg 

Цель: Обогащать представления об окружающем мире, развивать осознанное

зрительное восприятие и внимание.

Содержание: 

На первом слайде – название игры и инструкция «Определи, что ест

животное».  Ребенок  нажимает  кнопку  перехода  на  следующий  слайд,

выполняет выбор из 4-х предложенных вариантов, при правильном выборе –

появляется  надпись  «Белка  есть  грибы…»,  при  не  правильном  –  мигает

красный  крестик.  Игра  содержит  9  игровых  слайдов.  После  игры  звучит

реплика «Ты хорошо постарался! Молодец!».

Голоса животных

Ссылка: https://disk.yandex.ru/i/lCkjVzFw7o4fZg 

Цель: Развивать слуховое произвольное восприятие и  внимание.

Содержание: 

На  первом  слайде  –  название  игры.  Ребенок  нажимает  кнопку

перехода  на  следующий  слайд,  прослушивает  инструкцию  «Отгадай,  чей

голос?», нажимает на кнопку с озвучкой голоса животного и выбирает, кто

издает  такие  звуки.  Если  ребенок  делает  правильный  выбор  –  звучит

https://disk.yandex.ru/i/lCkjVzFw7o4fZg
https://disk.yandex.ru/i/doTR0A8stVCdSg
https://docs.google.com/presentation/d/1klIq9lj6SH0OAPVEN5Qao3bN5jMq6MB6/edit?usp=sharing&ouid=106974354504420799604&rtpof=true&sd=true
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«Молодец!»,  если не  верный –  звучит   «Нет!».  Игра  содержит 9  игровых

слайдов. После игры звучит реплика «Ты хорошо постарался! Молодец!».

Интерактивная презентация «Грибы»

Ссылка: https://disk.yandex.ru/i/OWBk1Qqt_jLf9w

Цель: Закреплять представления о грибах.

Содержание: 

Подобраны  разнообразные  задания  по  тему  тестовых  с  поиском

правильного  ответа  на  заданные  вопросы:  какой  гриб  растет  по  березой,

какой гриб ядовитый и др.

Дикие животные

Ссылка: https://disk.yandex.ru/i/HEK2tkUedh92uA 

Цель: Обогащать представления об окружающем мире.

Содержание: 

На первом слайде – название игры и кнопка перехода на игровой слайд.

Ребенок нажимает кнопку с озвученным заданием и выполняет задание. Если

ребенок  выполняет  правильно  задание  –  звучит  «Молодец!  Ты  ответил

правильно» и появляется возможность перейти на следующий слайд. Если

ответ неверный – звучит «Попробуй еще раз!» и ребенок возвращается на не

пройдённое задание. Игра содержит 7 игровых слайдов. После игры звучит

реплика «Ты хорошо постарался! Молодец!».

Систематическое  использование  интерактивных  презентаций  в

домашних  условиях  является  эффективным  средством  активизации

познавательной  и  учебной  деятельности  детей  с  ОВЗ,  положительно

влияющих на повышение качества знаний, умений и навыков обучающихся,

а  также  позволяет  разнообразить  формы  закрепления  учебного  материала

дома. 
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